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Proj ekt :

Dat ei : xt erm py

class XTerm
/* Bildschirmsteuerung nach ansi fur |inux-console !
/* Es sollte das Programm init_term im Suchpfad fir Programe
/* enthalten sein!

/* Quelltext: (Datei init _ termc)
/*

[ * #include <curses. h>

/*

[* main ()

/* {

/* initscr();

/* endwi n();

[ * }

/*

/* Ubersetzung mit

/* cc -oinit_terminit_termc -Incurses

def __init_ (self):
/* Es stehen fol gende Farbnamen (strings) zur Verfigung:

/* schwarz, rot, grin, gelb, blau, nagenta, cyan, weilB
/* Es stehen folgende Attribute zur Verfigung:
/* aus, fett, blink, invers

def output(self,t):
/* schreibt auf den Bildschirm
[ % e e e e e e e e e e e e oo oo
/[* t : string : auszugebender Text

def clear(self):
/* 1 6scht den Bildschirm

def goto(self,x,y):
/* positioniert den Cursor relativ zur |inken oberen Ecke (0, 0)

| X o o e e e e e e e e emeeeeeo oo
[* x : int : Spaltenposition
[* y : int : Zeilenposition

def set Foreground(sel f,farbe):
/* setzt Zei chenfarbe
| % o e e e dedeoooooo-.



/* farbe : string : Farbwerte : siehe oben

def set Background(sel f,farbe):
[* setzt Hi ntergrundfarbe
/22
/* farbe : string : Farbwerte : siehe oben

def setAttribute(self,wert):
/* setzt Schreibattribute
2
/* wert : string : Attributwerte : siehe oben

def nornVi deo(sel f):
/* setzt Ausgabeparaneter auf schwarz auf weiss, Attribute aus

def horlLine(self,b):
/* zeichnet eine horizontale Linie
| & e e e e e eeeieeeeea--
/* b : int : Lange der Linie in Zeichen

def vertlLine(self,h):
/* zeichnet eine vertikale Linie
[ e e e e e a oo
/[* h : int : Lange der Linie in Zeichen

def hor ELi ne(sel f, b):
[* zeichnet eine horizontale Linie mt Abschlul3-Ts
[ % e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e — =
/[* b : int : Lange der Linie in Zeichen

def vertELi ne(self,h):
/* zeichnet eine vertikale Linie mt AbschluB3-Ts
| % e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e oo o
/* h : int : Lange der Linie in Zeichen

def Rahmen(self, b, h):
/* zei chnet ei nen Rahnmen
/22
/* b: int : Breite des Rechtecks
/* h: int : Hohe des Rechtecks

def input(self):
/* liest eine Eingabe gepuffert ein
[ e e e e e e e e e e e a——--
| e o e e e e e e e o oaoo--
[* return : string : Eingabezeile



