
Inf Der Roboter NikoEine Programmsuite zur Demonstrationeiniger Eigenshaften objektorientierterProgrammierung
Name:____________Kurs:____________Datum:____________Inhaltsverzeihnis1 Zielstellung der Programmsuite 12 Aufbau der Programmsuite 13 Installation des Programms 24 Arbeit mit der Programmsuite 25 Algorithmishen Aufgaben 21 Zielstellung der ProgrammsuiteDie Programmsuite Niko-Roboter soll in Grundlagen der objektorientierten Programmierung (OOP)und in die Verwendung und Formulierung von Algorithmen einführen.Zu den wesentlihen Eigenshaften von OOP gehört die Verwendung von Methoden, mit deren Hil-fe Eigenshaften von Objekten verändert werden können. Dabei müssen nur die Auswirkungen derMethoden, niht aber ihr Programmode bekannt sein. Mit dem Roboter Niko soll dieses Verfahrendemonstriert werden. Da man sih dabei niht um die Syntax einer spezi�shen Programmierspra-he kümmern muss, können algorithmishe Strukturen (hier Shleifen und Bedingungen) unbelastetbekanntgemaht und eingeübt werden.Eine weitere wesentlihe Eigenshaft von OOP ist die Verwendung der Vererbung, bei der neue Klassenauf der Grundlage einer bekannten Klasse gebildet werden können. Auh die Vererbung kann hier aufeinfahe Weise demonstriert und geübt werden.Shlieÿlih können mit Niko Threads gezeigt werden.2 Aufbau der ProgrammsuiteDie graphish orientierte, objektorientierte Programmsuite Niko1 besteht aus einem Roboter, der aufeinem shahbrettartigen Spielfeld durh die einzelnen Felder laufen kann. Treten dabei (eingebaute)1Die Programmsuite ist auh für andere Programmiersprahen geshrieben worden, hier wird die von Dr.B.Kokavez(Humboldt-Gymnasium, Berlin-Tegel) erstellte Python-Version benutzt.3. November 2005 1 niko.lyx



Hindernisse auf, muss er sie umgehen. Bei seinem Lauf kann er auÿerdem Werkzeuge ablegen oderwieder aufnehmen.Diese Programmsuite ist eine Programmierumgebung, die aus mehreren Teilen besteht:� das Hauptprogramm �robi.py� sowie die dazu notwendigen Hilfsprogramme und Elemente (Bil-der)2,� der Editor �nikoed.py�, mit dem für Niko eine Welt erzeugt wird,� das Lernprogramm nikoteah �nikoti.py�, mit dem Niko lernen kann, durh die mit nikoed erzeugteWelt spazieren zu gehen.� der Aufruf der in diesem Rahmen erzeugten Datei <meineWelt>.py läÿt die vorher erzeugtenBewegungen Nikos automatish ablaufen.3 Installation des Programms1. Entpaken Sie die Software in Ihrem Heimatverzeihnis. Dabei wird das Verzeihnis Niko mitdem Unterverzeihnis nikos_welten erzeugt.2. Damit das Programm läuft, müssen Sie die in Ihrem Heimatverzeihnis liegende (verstekte)Datei .pro�le anpassen (ggf. die Anzeigeoptionen im Konquerer anpassen!).Fügen Sie der Datei .pro�le folgende Zeilen hinzu:(a) PYTHONPATH=/usr/lib/python:/home/<meinHeimatverzeihnis>/<Pfad zur Niko>NIKO_INST=/home/<meinHeimatverzeihnis>/<Pfad zur Niko>export PYTHONPATH NIKO_INST(b) Melden Sie sih ab und wieder erneut an.Durh die Veränderung von .pro�le �nden die Niko-Programme die für den Ablauf notwendigenDateien.4 Arbeit mit der Programmsuite5 Algorithmishen Aufgaben
2eine genaue Kenntnis dieser Programme ist niht notwendig, es wird nur eine Kenntnis de Shnittstellen benötigt!3. November 2005 2 niko.lyx


